
Les compétences en caractères gras sont celles évaluées durant cette période, les autres l’ayant été lors des deux périodes précédentes mais continuant à être travaillées.
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S’approprier le langage : D1 Échanger, s’exprimer, D2 Comprendre, D3 Progresser vers la maîtrise de la langue française


D1-1 Répondre aux sollicitations de l’adulte en se faisant comprendre : Utiliser les formules de politesse (bonjour, au revoir, merci, s’il vous plaît…). Accepter un échange, même non verbal.S’exprimer à propos d’une action en cours par une courte phrase. Posséder une articulation maîtrisée pour l’essentiel. Justifier un acte, un refus, une préférence en utilisant « parce que » à bon escient. D1-2  Utiliser le pronom personnel “je” pour parler de soi.  D1-3 Participer à un échange collectif en écoutant autrui, en attendant son tour de parole et en restant dans le propos de l’échange : Commencer à prendre sa place dans les échanges collectifs. Prendre la parole à l’invitation du maître .Demander la parole et attendre son tour. Ecouter les autres et s’exprimer en restant dans le propos. D1-4 Raconter un événement connu (vécu collectivement) ou inconnu des autres (passé ou à venir) : Rappeler un événement vécu par la classe en s’aidant de photographies organisées de manière chronologique. Rappeler en se faisant comprendre un événement vécu en classe ou lors d’une sortie scolaire (sans support). Rappeler en se faisant comprendre un événement vécu individuellement. Evoquer en se faisant comprendre un projet à venir (événement, sortie) D1-5 Inventer une histoire avec ou sans support : Fabriquer une histoire à partir d’un dessin d’enfant. Inventer une histoire sur une suite d’images. D1-6 Décrire, expliquer, après avoir terminé une activité ou un jeu : Dire ce que je fais, ce que j’ai fait, ce que je vais ou veux faire (« je » + verbe au minimum). Dire ce que fait mon camarade, ce qu’il a fait, ce qu’il va ou veut faire (il+vbe au minimum). Expliquer ce que je fais (comment et pourquoi) à l’aide de phrases construites mais avec des approximations possibles (mots simplifiés ou génériques). D1-7 Dire ou chanter de manière expressive des comptines, des chansons, des poèmes : Dire ou chanter en manifestant une bonne mémorisation, en prononçant correctement, en adoptant l’intonation appropriée. D2-1 Comprendre une consigne simple (personnalisée) : écouter, exécuter la consigne. D2-2 Comprendre des consignes simples données de manière collective (sans démonstration) : Ecoute en silence en grand groupe. Connaît le vocabulaire spécifique à l’activité : Colle, dessine, découpe, colorie, entoure, souligne, barre, coche. Reformuler une consigne pour un camarade ou le groupe. Exécuter une consigne donnée de manière collective. D2-3 Comprendre une consigne plus complexe (2 tâches successives) : Mémoriser les deux actions successives à réaliser. Planifier, organiser son travail pour exécuter une consigne complexe. Exécuter 2 tâches successives. D2-4 Comprendre une histoire courte et simple racontée par l’enseignant : Ecouter une histoire. Raconter l’histoire avec ses propres mots. Répondre correctement aux questions en identifiant le personnage principal, le lieu et les principaux événements. Caractériser moralement et physiquement les personnages de l’histoire. D2-5 Comprendre une histoire racontée ou lue par l’enseignant et la reformuler comme une succession de scènes associées à des images : Reformuler l’histoire à partir des images. Remettre dans l’ordre chronologique les images de l’histoire (augmentation un nombre d’images en fonction du niveau). D2-6 Comprendre une histoire lue par l’enseignant et la reformuler en respectant les enchaînements logiques et chronologiques : Reformuler l’histoire en respectant la chronologie. Transposer l’histoire par le dessin. Connaître un lexique et des mots de liaison exprimant des relations temporelles (au début, d’abord, ensuite, enfin, à la fin, et puis), des relations causales (parce que). Interpréter l’histoire avec des marionnettes. D3-1 Produire des phrases correctes même très courtes : Structure GN + GV = décrire une image en appui sur du vocabulaire connu. Produire des phrases impératives ou déclaratives pour formuler une demande. D3-2 Produire des phrases avec GN sujet expansé (adj épithète, cpt de nom) + GV enrichi (COD, COI) Produire des phrases interrogatives dans des situations fonctionnelles. Produire des explications (utilisations de parce que) D3-3 Formuler des phrases complexes en utilisant des indicateurs de complexité : parce que, quand, en pour + infinitif, comme, gérondif… : Produire des phrases dans un contexte modélisant (formulettes et jeux à structures répétitives) offrant une trame à imiter. Réinvestir les structures exercées (formulettes et jeux) dans un nouveau contexte. Produire une phrase complexe pour légender une photo, un dessin… D3-4 Utiliser avec justesse le genre des noms, les pronoms usuels et les prépositions les plus fréquentes à bon escient : Utiliser le pronom personnel « je ». Utiliser les prépositions les plus fréquentes. Utiliser les pronoms personnels il(s), elle(s).Associer nom et déterminant correspondant (support : objets réels ou imagiers). Utiliser les autres pronoms.  D3-5 Utiliser à bon escient les temps des verbes pour exprimer le futur et le passé : Utiliser les verbes d’action au présent et au passé. Utiliser les verbes pour exprimer le passé, le futur (le choix du temps sera + important que la forme exacte du verbe conjugué) D3-6 Comprendre, acquérir et utiliser un vocabulaire pertinent : Utiliser à bon escient dans des phrases le lexique concernant les activités de classe, le quotidien, le lexique de politesse (personnes, lieux, objets, actions), le lexique des récits personnels ou entendus. Connaître quelques termes génériques (animaux, fleurs, vêtements, outils, ingrédients…). Enoncer le critère, réaliser et nommer une catégorie, retrouver l’intrus. Comprendre et utiliser le lexique appris, désigner avec précision : les activités d’apprentissage, outils et supports utilisés, actions effectuées. Comprendre et utiliser le lexique relatif aux supports d’écrits et leurs principales composantes. Dans les types d’écrits (fiction, documentaire), émettre des hypothèses sur le sens d’un mot. Comprendre et utiliser le vocabulaire métalinguistique (page, ligne, mot, lettre, point…)
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Se familiariser avec l’écrit : D4


D4-1- Reconnaître des supports d’écrits utilisés couramment en classe puis des types d’écrit rencontrés dans la vie quotidienne. : Manifester de l’intérêt pour l’écrit. Identifier les supports d’écrits variés présents à l’intérieur de la classe et de l’école (étiquettes prénoms, albums, cahiers, affiches, imagiers…) et en comprendre la fonction. Identifier les supports d’écrits du quotidien (la classe et la maison : recettes, listes de course, tickets de caisse, catalogues, journaux, lettres…) et en connaître la fonction. Identifier les supports d’écrits de l’environnement proche (panneaux de signalisation, enseignes, sigles..) et en connaître la fonction. D4-2-Utiliser un livre correctement du point de vue matériel : Manipuler correctement des livres (le tenir à l’endroit, le respecter, tourner les pages…) D4-3-Faire des hypothèses sur un livre à partir de la 1ère de couverture et des illustrations : Sait prendre des indices pour anticiper le contenu d’un livre D4-4-Etablir des liens entres les livres : Trier selon un critère donné (fonction, contenu, thème…) D4-5- Se repérer dans un livre : Se repérer dans un livre (couverture, page, titre, illustration et texte). Sait retrouver et nommer : 1ère et 4ème de couverture, titre, auteur, éditeur, illustration, texte… D4-6 Écouter des textes fictionnels ou documentaires et accéder à leu compréhension par le questionnement du maître : Savoir être attentif du début à la fin du récit. Désigner les éléments essentiels du texte (personnages ou objets principaux). Retrouver et utiliser les indices permettant de répondre de façon pertinente aux questions du maître (avec ou sans support). D4-7 Connaître quelques textes du patrimoine, principalement des contes : Reconnaître une histoire déjà racontée ou lue et savoir la reformuler avec ses propres mots (avec ou sans support). Reconnaître un conte dans différentes versions et en connaître l’histoire. D4-8 Comprendre un vocabulaire et une syntaxe plus riches : Mémoriser des phrases ou de courts extraits de textes. Après l’écoute attentive d’un texte lu, savoir reformuler ce qui est compris. Savoir interroger sur ce qui reste obscur (sens inconnu de mots, d’expressions, de constructions de phrases). D4-9-Produire un énoncé oral pour qu’il puisse être écrit (dictée à l’adulte). : Utiliser un vocabulaire précis, syntaxe adaptée, produire un enchaînement clair. Comprendre l’intérêt de conserver la trace écrite d’un événement vécu. Savoir transformer un énoncé oral spontané en un texte construit à partir des interventions de l’enseignant. Livres travaillés : le dictionnaire, « Eddy est toujours devant la télé »











D5 – Se préparer à apprendre à lire et à écrire  D5-11 à D5-18 Discrimination visuelle, lettres, mots, phrases


D5-11 Reconnaître son prénom écrit en majuscules d’imprimerie : Repérer l’initiale. Reconstituer avec un modèle (lettres mobiles). Discriminer parmi d’autres mots, parmi des mots très voisins. D5-12  Reconnaître son prénom écrit en cursive : sur son étiquette de présence, parmi des prénoms différents, parmi des prénoms similaires. D5-13 Reconnaître des lettres de l’alphabet : Reconnaître et nommer l’initiale de son prénom. Reconnaître et nommer les lettres de son prénom en capitales, en script. Reconnaître et nommer les lettres des mots référents de la classe. Reconnaître les voyelles et les nommer. D5-14 Reconnaître la plupart des lettres : Associer les lettres dans les trois écritures. Associer les lettres des mots référents dans les 3 écritures. D5-15 Reconnaître les similitudes entre les mots à l’écrit parmi les plus familiers : Repérer la même initiale des mots. Retrouver un mot parmi une liste de mots en capitales, en script. Retrouver un mot parmi une liste de mots (similaires) en script. D5-16 Segmenter un énoncé en mots : dénombrer le nombre de mots dans l’énoncé (correspondance oral/écrit) : Apparier la longueur de la chaîne sonore d’un énoncé à la longueur de sa transcription graphique (énoncé court, énoncé long).Compter à l’oral puis à l’écrit le nombre de mots d’un énoncé (codage : un rectangle par mot sur une ligne en ménageant un espace entre chacun). D5-17 Faire correspondre mot oral et mot écrit dans un énoncé court mémorisé (titre, phrase) : Trouver le dernier mot de l’énoncé, le premier mot. D5-18 Segmenter un énoncé en mots : comparer deux énoncés successifs (correspondance oral/écrit) : Repérer à l’oral et à l’écrit un mot enlevé, ou ajouté dans l’énoncé.








D5 – Se préparer à apprendre à lire et à écrire  D5-1 à D5-10 Les sons de la parole et les syllabes : conscience phonémique et phonologique, association phonème/graphème : principe alphabétique 


D5-1 Jouer avec les formes sonores de la langue : Redire sur le modèle de l’enseignant son prénom, les prénoms des autres enfants, des mots et pseudo-mots de 2,3 puis 4 syllabes, des formulettes, des comptines. Exagérer l’articulation d’onomatopées. Faire varier intensité, durée, hauteur D5-2 Scander les syllabes de mots : Frapper les syllabes du prénom, des mots affectifs. Dessiner un rond pour chaque syllabe. Fusionner, associer des syllabes. D5-3 Scander des syllabes de mots, de phrases, de courts textes : Frapper les syllabes de formulettes, comptines, mots et titres d’albums, petites phrases. D5-4 Dénombrer les syllabes d’un mot : Frapper les syllabes et compter. Utiliser les doigts. Coder par écrit le nombre de syllabes. Comparer la longueur des mots. D5-5 Repérer des syllabes identiques dans des mots, trouver des mots qui ont une syllabe finale donnée, trouver des mots qui riment : jouer avec les syllabes : suppression, doublement, ajout… Apparier les mots qui ont une syllabe commune. Produire un mot ayant une syllabe donnée. Isoler et identifier la rime. Trouver des rimes avec ou sans support imagé. Produire des pseudo-mots D5-6 Localiser une syllabe dans un mot : Donner la place d’une syllabe dans un mot de 2 puis 3 syllabes. Coder la place d’une syllabe : coloriage d’un rond… D5-7 Distinguer les sons constitutifs du langage, en particulier les voyelles : Repérer les sons voyelles dans les prénoms, dans les comptines, dans les jours de la semaine, les formulettes, les virelangues, Continuer un texte rimé (a, e, i, o, u, é, ou, on, ette, in, an). D5-8 Distinguer les sons constitutifs du langage, en particulier quelques consonnes : Repérer les sons consonnes : f, v, ch, s, r, l, m, z) dans les prénoms, les mots du lexique de la classe, les formulettes. Localiser un son dans un mot au début (attaque). Localiser un son dans un mot à la fin (rime) D5-9 Discriminer auditivement les sons proches (f/s, s/ch, s/z, ch/j) : discriminer auditivement des mots qui ne diffèrent que d’un seul phonème : montrer l’image correspondant au mot énoncé (tasse/tache) D5-10 Faire correspondre avec exactitude lettre et son pour quelques voyelles et quelques consonnes : Retrouver l’étiquette de la syllabe d’attaque (son voyelle) pour un mot donné (ex : a – beille). Retrouver l’étiquette de la syllabe d’attaque (syllabe simple) pour un mot donné (ex : pa – rapluie). Reconstituer un mot avec des étiquettes syllabes. Ecrire un mot phonétiquement (un phonème exigé).
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D5 – Se préparer à apprendre à lire et à écrire 


D5-19 à D5-26 Graphisme et écriture 


D5-19 Contrôler ses gestes pour s’acheminer vers le geste de l’écriture : Contrôler ses gestes lors de jeux (enfilage, laçage, piquage, pâte à modeler). D5-20 Tenir correctement l’outil scripteur adapté à la tâche  D5-21 Contrôler ses gestes puis réaliser en grand les tracés de base de l’écriture : Réaliser avec des gestes amples, des tracés simples dans l’espace (ruban, doigt). Réaliser avec des gestes amples, des tracés simples sur un plan vertical. Réaliser avec des gestes amples, des tracés simples sur un plan horizontal. D5-22 Réaliser les tracés de base de l’écriture : Réaliser d’abord sur plan vertical puis horizontal les gestes suivants : trait vertical, trait horizontal, trait oblique, rond, pont à l’endroit, à l’envers, canne à l’endroit, à l’envers, boucle à l’endroit, à l’envers, crochet endroit, envers. Réaliser ces tracés entre deux lignes 18 mm.  D5-23 Écrire en cursive les lettres correspondant aux sons appris. D5-24 Ecrire son prénom en majuscule d’imprimerie D5-25 Ecrire son prénom en écriture cursive de mémoire. D5-26 Copier en écriture cursive des petits mots simples.





Devenir élève : D6 Vivre ensemble, D7 Coopérer et devenir autonome, D8 Comprendre ce qu’est l’école


D6-1 Respecter les autres et les règles de vie commune : Respecter les règles de politesse. Respecter les règles de vie de la classe. Respecter le règlement de l’école. D6-2 Appliquer dans son comportement quelques principes de vie collective : écoute, entraide, coopération, initiative, prise de responsabilité : Apprendre à dialoguer avec ses pairs, écouter, échanger. Proposer de l’aide à un camarade ou l’aider spontanément. Dialoguer avec les adultes, proposer de l’aide à l’adulte. Coopérer au sein d’un groupe pour faire avancer l’activité. Prendre une initiative dans le groupe, dans la classe. Assumer des responsabilités proposées. D7-1 Accepter de travailler dans un groupe :. Savoir rester dans un groupe désigné. Partager le matériel scolaire. Mettre en commun ses idées, ses réalisations pour une réalisation commune. D7-2 S’engager dans un projet ou une activité : Participer activement, s’investir. Travailler ensemble. D7-3 Eprouver de la confiance en soi, contrôler ses émotions : Entrer spontanément dans l’activité. Ne pas questionner en permanence le maître. Ne pas s’exprimer par des débordements perturbateurs. D7-4 Participer à la vie de classe : Participer oralement lors de moments collectifs. Prendre part aux activités et différents projets. D7-5 Faire preuve d’autonomie, d’effort et de persévérance : Travailler seul. S’organiser, trouver le matériel et le ranger. Mener une tâche à son terme. Prendre des initiatives, faire des choix. Accepter de recommencer une tâche.  D8-1 Identifier les différents adultes de l’école et connaître leur rôle : Connaître les adultes de l’école. Connaître leur rôle. S’adresser aux adultes de manière adaptée en fonction de ses besoins et des règles de vie dans l’école. Savoir à qui s’adresser en fonction de ses besoins sans faire de différence en matière de politesse et de respect.  D8-2 Poser des questions ou solliciter de l’aide pour réussir : Savoir interpeller l’adulte pour mener à bien sa tâche. D8-3 Savoir identifier des erreurs dans une production et les corriger : Savoir dire ses réussites ou ses erreurs ou celles des autres. Savoir expliciter des erreurs, les commenter. Savoir dire ce qu’il faut faire pour réussir et (se) corriger.  D8-4 Rester attentif : Savoir écouter le maître et les autres en grand groupe. Savoir écouter les autres en petit groupe (ateliers). Intervenir à bon escient, au bon moment (tour de parole, règles de conduite lors d’un jeu) D8-5 Dire ce qu’il apprend : Savoir justifier une réalisation. Savoir faire le bilan d’une activité. Savoir dire ce qu’on a appris.









































E.P.S. D9 Activités physiques, D10 Activités d’expression à visée artistique


D9-1 S’engager dans l’activité et accepter de prendre des risques mesurés D9-2/1 Adapter ses capacités motrices dans des déplacements variés : Courir vite, courir longtemps, ramper, sauter loin avec ou sans élan, sauter haut, rouler, glisser, grimper. D9-2/2 Adapter ses capacités motrices dans des équilibres : Marcher sur une surface étroite ou sur des milieux instables (poutre, neige, glace, sable, terrains variés…) Rouler en ligne droite, accélérer, ralentir, faire un virage, monter/descendre une pente. D9-2/3 Adapter ses capacités motrices dans des manipulations : Agiter, tirer/pousser. D9-2/4 Adapter ses capacités motrices dans des projections et des réceptions d’objets : Lancer loin, lancer à quelqu’un, lancer précisément, lancer avec un engin (crosse, raquette, club..), lancer haut, recevoir un objet. D9-3 Rechercher l’efficacité et la précision du geste. D9-4 Comprendre et respecter les règles dans des jeux collectifs, de balles, d’opposition, d’adresse : Comprendre le sens du jeu. Coopérer avec les autres pour s’opposer collectivement. S’opposer individuellement (à un adversaire). D9-5 Se déplacer sans appréhension dans un milieu aquatique aménagé : Entrer dans l’eau. Accepter de s’immerger. Accepter d’abandonner les appuis plantaires. Se déplacer. D9-6 Suivre un parcours élaboré : Adapter son comportement aux changements de situations dûs au matériel utilisé. Respecter le sens de rotation des activités. D9-7 Se repérer et se déplacer dans des espaces connus puis plus lointains : Mettre en place un parcours. Suivre un parcours fléché. S’orienter dans un environnement proche (classe, école) D10-1 Rondes et jeux dansés : danser en concordance avec la musique, le chant et les autres enfants : Répéter un mouvement. Mémoriser un enchaînement de mouvements en concordance avec la musique, le chant, les autres enfants. Retenir les paroles de chants. Chanter avec la musique. D10-2 S’exprimer sur un rythme musical ou non, avec un engin ou non : S’exprimer librement. S’exprimer en suivant un rythme simple. Exprimer corporellement des images, des personnages, des sentiments…
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Objets-matières-vivant : D11 Découvrir les objets et la matière, D12 Découvrir le vivant


D11-1 Utiliser des outils, des matériaux et des techniques adaptés pour fabriquer des objets ou en comprendre le fonctionnement : Utiliser des outils adaptés aux matériaux à traiter (pinceaux, brosse, colle, éponge, gros feutres, ciseaux). Utiliser, connaître et comprendre le mécanisme d’objets techniques dans des situations fonctionnelles (agrafeuse, taille-crayons, photocopieur, appareil photo, lampe de poche, minuteur, ordinateur, TBI…). Maîtriser l’utilisation des ciseaux. Mesurer le caractère dangereux de certains objets. Sélectionner les matériaux et les outils nécessaires à une fabrication. Fabriquer un objet suivant un modèle, une notice, une fiche technique. D11-2 Reconnaître et comparer des matières et des objets selon leurs qualités et leurs usages : Tri de matières : solides ou liquides. Trier, nommer, caractériser, reconnaître les matériaux rencontrés ; Repérer les caractéristiques simples des matériaux en agissant sur eux. Identifier les liquides usuels ; propriétés (couleurs, saveurs, odeurs…), usages et dangers ; Caractériser l’eau et la repérer dans notre environnement. D11-4 Percevoir les changements d’états de l’eau : Approche des propriétés de l’état liquide de l’eau (ça coule, ça mouille, ça déborde, ça se renverse). Reconnaître les critères de l’eau (opacité, transparence, odeur). Les changements d’états : il neige, comment faire fondre la neige ? Percevoir les changements d’état de l’eau. Observer la force de l'eau. D12-1 Observer les différentes manifestations de la vie à partir d’élevages et de plantations : Les végétaux : plantations. Différencier noyau, graine, pépin, bulbe. Planter, apporter des soins, cueillir. Dégager les étapes de développement. Retracer la chronologie de l’évolution à l’aide d’images séquentielles, par le dessin. Décrire des végétaux en utilisant un vocabulaire adapté (tige, racines…). Prendre conscience que : une graine donne une même espèce de plante, une graine ne donne qu’une seule plante, les plantes sont vivantes. Trier ce qui est vivant et non-vivant. Classer des objets en fonction d’un critère sensoriel. Nommer quelques qualités sensorielles d’un objet : formes, couleurs, textures, saveur, origine des sons, des bruits de l’environnement… D12-2 Nommer les principales parties du corps et du visage : Se découvrir, se regarder dans la glace, Affiner la perception de son corps : dos, face, profil, postures, articulations (épaule, cou, poignets, cheville). Nommer les principales parties du corps, donner une représentation de son corps. Reconstituer le visage et l’image du corps, reconstituer l'image du corps humain à partir d'éléments séparés. Fabriquer un pantin. D12-3 Distinguer les 5 sens et leurs fonctions  Mettre en relation l'organe des sens qui correspond à la perception. Nommer : l'organe (les yeux), la perception (la vue), l'action (voir), le handicap (aveugle). Utiliser des objets techniques qui permettent d'affiner la perception (la loupe, le microscope ...).D12-4 Connaître et appliquer quelques règles sur son alimentation et l’hygiène du corps : Reconnaître les différents types d’aliments, décrire et nommer des aliments. Prendre conscience de l’origine des aliments. Catégoriser les différents types d’aliments (fruits, légumes, sucre, graisse, viandes, produits laitiers, boissons), Proposer et justifier des critères de classement. Faire le lien entre l’alimentation et la bonne santé, adopter de bonnes habitudes alimentaires. Elaborer des menus,  composer un menu équilibré. Associer des soins d’hygiène aux situations de la vie quotidienne (la toilette du bébé). Soins, sommeil, intimité, intégrité du corps. Savoir ranger la classe. Savoir quand se laver les mains. D12-5 Repérer un danger et le prendre en compte : Savoir repérer un outil dangereux (couteau, plaque chauffante) ou un produit toxique (produit ménager, médicament). Savoir les différents dangers de la vie quotidienne (accidents domestiques, accidents de la route…). Savoir se déplacer sur un trottoir. Savoir traverser une chaussée. Savoir repérer quelques règles de circulation et quelques panneaux routiers. D12-6 Commencer à respecter la vie et son environnement : Respecter la propreté de la classe et de l’école. Respecter la vie animale et végétale. Respecter les usagers de la route. Respecter l’environnement proche et moins proche de l’école lors de sorties. 





Formes et grandeurs : D13


D13-1 reconnaître, nommer et classer des formes simples : Reconnaître le rond, le carré, le rectangle, le triangle, parmi d'autres formes, quelles que soient sa taille et sa disposition. Nommer le rond, le carré, le triangle, le rectangle. Classer les formes. D13-2 Classer des objets selon différents critères : Savoir trier des objets selon un critère. Percevoir et trier les objets selon la forme. Percevoir et trier les objets selon la couleur, selon la taille, selon le poids. D13-3 Ranger des objets selon différents critères : Ordonner des objets dans l'ordre croissant ou décroissant. 





Quantités et nombres : D14


D14-1 mémoriser la comptine numérique orale jusqu'à: PS=5, MS=20, GS=30 : Dire la comptine numérique sans erreur à plusieurs reprises. D14-2 Dénombrer une quantité en utilisant la suite orale des nombres connus : Utiliser la correspondance terme à terme. Savoir organiser le comptage: repérer les éléments comptés (déplacer, barrer). Savoir répondre à la question "Combien?" D14-3 Quantifier une collection par la perception globale des éléments qui la composent  Reconnaître les différentes représentations des quantités ( doigts, constellation, ligne ….) Connaître les décompositions additives avec support visuel. D14-4 Réaliser une collection qui comporte  la même quantité d'objets qu'une autre collection : Réaliser une collection identique en utilisant la correspondance terme à terme. Réaliser une collection en faisant « pareil que » de façon globale puis en comptant. D14-5 Comparer des quantités en utilisant progressivement des procédures numériques : Comparer des collections en utilisant « beaucoup/pas beaucoup ». Comparer en utilisant la correspondance terme à terme. Comparer des collections en utilisant plus et moins, en utilisant autant que.  D14-6 Résoudre un problème portant sur les quantités : Résoudre des problèmes portant sur les quantités en utilisant une procédure non-numérique (comparer), procédure numérique. En utilisant des procédures numériques ou pas, résoudre des problèmes:additifs, soustractifs, de partage, de distribution, de comparaison. Communiquer un résultat. D14-7 Associer le nom des nombres connus avec leur écriture chiffrée : Savoir utiliser une bande numérique pour associer nom et écriture chiffrée. Associer nom et écriture chiffrée sans bande numérique, par mémorisation.
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Temps : D15


D15-1 Situer des événements les uns par rapport aux autres : Situer l'un par rapport à l'autre deux événements vécus avec support visuel (Avant/Après). Situer l'un par rapport à l'autre deux événements vécus sans support visuel (Avant/Après). Situer l'une par rapport à l'autre deux actions imagées non vécues (Avant/Après). Situer l’une par rapport à l’autre une suite d’actions imagées non vécues. Ranger chronologiquement une série d'images séquentielles liées à un événement vécu ou une histoire. D15-2  Comprendre et utiliser correctement le vocabulaire relatif au temps : Distinguer et caractériser le jour et la nuit. Utiliser à bon escient les termes avant / après / pendant.  Savoir exprimer la chronologie. Utiliser correctement les connecteurs temporels : d’abord, ensuite, puis, enfin... D15-3 Utiliser des repères dans la journée, la semaine et l'année  Se repérer dans la journée. Connaître le nom des jours et leur succession. Repérer le nom des mois. Utiliser et comprendre les termes : aujourd’hui, demain, hier, avant-hier, après-demain. Utiliser un calendrier. 








Dessin et compositions plastiques : D17  œuvres d’art sur clé USB et sur ordi


D17-1 Adapter son geste aux contraintes matérielles : Utiliser les matières. Explorer les matériaux. S’exercer sur différents supports. Utiliser différents outils. Choisir l’outil en fonction du support ou de la matière. D17-2 Connaître les couleurs principales  Reconnaître les couleurs primaires. Nommer les couleurs primaires. Reconnaître les couleurs secondaires. Nommer les couleurs secondaires. Utiliser les termes de clair et foncé.  D17-3 Utiliser le dessin comme moyen d’expression et de représentation : Produire des formes ou des tracés. Donner un sens à sa production.  Dessiner pour représenter. Représenter le réel au moyen du dessin (imaginé, avec consignes ou modèle) D17-4 Dire ce qu’on ressent, ce qu’on pense en observant une œuvre : Exprimer son goût. Exprimer son sentiment en ce qui concerne l’œuvre. D17-5 Dire ce qu’on a fait, ce qu’on voit en utilisant un vocabulaire adapté : Savoir présenter sa production. S’interroger sur les procédés de fabrication. Savoir expliquer sa production. Couronne/ Land Art / Collage de végétaux / Représentation du végétal / mur végétal / Masque





La voix et l’écoute : D18  musiques sur deezer (mozart, beethoven, vivaldi, brahms, chopin, yann tiersen…)


D18-1 Lors d’une écoute, reconnaître des sons ou des bruits : Reconnaître les bruits environnants (de l’école). Reconnaître les bruits familiers (animaux, moyens de locomotion…). Reconnaître les différents instruments de musique. D18-2 Après une écoute musicale, donner ses impressions : Savoir dire son goût. Savoir dire ce qu’on ressent. Savoir s’exprimer sur le caractère, la durée, l’intensité, la hauteur. D18-3 Repérer, créer et reproduire des formules rythmiques simples corporellement ou avec des instruments ou des objets sonores : Marquer corporellement la pulsation musicale. Reproduire une formule rythmique simple, une formule rythmique répétée. Reproduire une formule rythmique soutenue. Coder et décoder des formules rythmiques simples. D18-4 Avoir mémorisé chaque année des comptines (10 en GS), des jeux de doigts, des chansons et des poésies et savoir les interpréter : Participer aux activités de chant collectif. Mémoriser des comptines et jeux de doigts. Mémoriser des chansons. Mémoriser des poésies. Chansons de la galette/ 1,2,3 il était trois rois/ Ah mon beau château/ L’alphabet de Mozart. Derrière chez moi (arbre). / Aux marches du palais. Comptine de Polichinelle. Arlequin dans sa boutique. Quand on fait des crêpes chez nous.





Espace : D16


D16-1 Se situer dans l'espace et situer les objets par rapport à soi : Se situer dans la classe. Savoir prendre et ranger le matériel. Se situer dans l’école. Se placer par rapport au matériel de motricité. Placer le matériel par rapport à soi. D16-2 Comprendre et utiliser correctement le vocabulaire relatif à l'espace : Comprendre et connaître la notion d'intérieur et d'extérieur. Répondre à des consignes en situation (se placer, …). Connaître et utiliser : entre, au-dessus, en-dessous, devant, derrière, au milieu, au centre, le plus près, le plus loin, en face…D16-3 Décrire et représenter un parcours simple : Se repérer dans un parcours moteur. Décrire un parcours moteur (en action, avec, sans support).Coder et décoder un chemin. Représenter un parcours simple (à l’aide de matériel miniature, d’étiquettes ou à dessiner)  D16-4 Se repérer dans l'espace d'une page ou d'une feuille de papier : Coller dans le sens de lecture. Ecrire ou représenter ce qui est demandé à l'endroit voulu (prénom, date,…). D16-5 Distinguer sa gauche de sa droite : montrer sa gauche et sa droite.








